
I. BibliothèquesI. I. BibliothBibliothèèquesques

 Compilation :Compilation :

PolynomesPolynomes.h.h

PolynomesPolynomes.c.c

PolynomesPolynomes.o.o

gccgcc  ––c c PolynomesPolynomes.c .c ––o o PolynomesPolynomes.o.o

#include #include ““PolynomesPolynomes.h.h””



I. BibliothèquesI. I. BibliothBibliothèèquesques

 Utilisation Utilisation ::

PolynomesPolynomes.h.h

PolynomesPolynomes.c.c

PolynomesPolynomes.o.o

1.1. gccgcc  ––c c PolynomesPolynomes.c .c ––o o PolynomesPolynomes.o.o

2.2. gccgcc Principal .c  Principal .c PolynomesPolynomes.o .o ––o Principalo Principal

#include #include ““PolynomesPolynomes.h.h””

Principal.cPrincipal.c
#include #include ““PolynomesPolynomes.h.h””

PrincipalPrincipal

(1)(1)

(2)(2)



I. BibliothèquesI. I. BibliothBibliothèèquesques

PolynomesPolynomes.h.h

PolynomesPolynomes.c.c

PolynomesPolynomes.o.o

Principal.cPrincipal.c

PrincipalPrincipal

Complexes.hComplexes.h

Complexes.cComplexes.c

Complexes.oComplexes.o



II. Le MakefileII. Le II. Le MakefileMakefile

 La modification dLa modification d’’un un fichier nfichier néécessite cessite lala
recompilation de tout recompilation de tout fichierfichier d déépendantpendant

 ExempleExemple……



II. Le MakefileII. Le II. Le MakefileMakefile

PolynomesPolynomes.h.h

PolynomesPolynomes.c.c

PolynomesPolynomes.o.o

Principal.cPrincipal.c

PrincipalPrincipal

Complexes.hComplexes.h

Complexes.cComplexes.c

Complexes.oComplexes.o



II. Le MakefileII. Le II. Le MakefileMakefile

PolynomesPolynomes.h.h

PolynomesPolynomes.c.c

PolynomesPolynomes.o.o

Principal.cPrincipal.c

PrincipalPrincipal

Complexes.hComplexes.h

Complexes.cComplexes.c

Complexes.oComplexes.o



II. Le MakefileII. Le II. Le MakefileMakefile

 Il Il nn’’est est pas pas souhaitable souhaitable de faire lesde faire les
compilations compilations manuellementmanuellement

 Le Le Makefile permet dMakefile permet d’’indiquer indiquer les les rrèègles gles dede
ddéépendancespendances

 La compilation se fait avec la La compilation se fait avec la commande commande makemake



II. Le MakefileII. Le II. Le MakefileMakefile

makefilemakefile

CC = CC = gccgcc
CFLAGS = CFLAGS = ––ansi ansi ––g g ––WallWall
LIBS = -lmLIBS = -lm

ProgProg:: Prog Prog.c.c Polynome Polynome.o.o
$(CC) $(CFLAGS)$(CC) $(CFLAGS) Prog Prog.c.c Polynome Polynome.o $(LIBS) -o.o $(LIBS) -o Prog Prog

PolynomePolynome.o: .o: PolynomePolynome.c .c PolynomePolynome.h.h
$(CC) -c $(CFLAGS)$(CC) -c $(CFLAGS) Polynome Polynome.c -o .c -o PolynomePolynome.o.o

clean:clean:
rm rm *.o *~*.o *~



Chapitre 8Chapitre Chapitre 88

Les chaînes de caractèresLes Les chachaîînes nes de de caractcaractèèresres



I. IntroductionI. IntroductionI. Introduction

 Il Il n'existe n'existe pas de type sppas de type spéécialcial  chachaîînene ou  ou stringstring
en C.en C.

 Une chaUne chaîîne ne de de caractcaractèèresres est est trait traitéée comme e comme unun
tableau tableau àà  une une dimension de dimension de caractcaractèèresres  ((vecteurvecteur
de de caractcaractèèresres).).

 Il Il existe existe des notations des notations particuliparticulièères res et beaucoupet beaucoup
de de fonctions spfonctions spééciales ciales pour le pour le traitement traitement dede
tableaux de tableaux de caractcaractèèresres..



II. DéclarationII. DII. Dééclarationclaration

 char <char <NomVariableNomVariable> [<> [<LongueurLongueur>];>];

 ExemplesExemples  ::
char NOM [20];char NOM [20];
char PRENOM [20];char PRENOM [20];
char ADRESSE [300];char ADRESSE [300];

 La reprLa repréésentation interne sentation interne d'une chad'une chaîîne ne de de caractcaractèèresres
estest termin terminéée e par le par le symbole symbole '\0'\0‘‘..

 Pour Pour une chaine une chaine de n de n caractcaractèèresres, il, il faut pr faut préévoir voir n+1n+1
octets.octets.



II. DéclarationII. DII. Dééclarationclaration

 Le nom Le nom d'une chad'une chaîînene est le  est le reprrepréésentant sentant dede
l'adresse du l'adresse du premier premier caractcaractèère re de la de la chachaîînene..

 Pour Pour mméémoriser une moriser une variable qui variable qui doit doit êêtretre
capable de capable de contenir contenir un un texte texte de N de N caractcaractèèresres,,
nous avons besoin nous avons besoin de N+1 octets en de N+1 octets en mméémoiremoire::

 ExempleExemple::
char TXT[10] = "BONJOUR !";char TXT[10] = "BONJOUR !";



III. UtilisationIII. III. UtilisationUtilisation

 L'accL'accèès s àà un  un éélléémentment d'une cha d'une chaîîne ne dede
caractcaractèères peut res peut se faire de la mse faire de la mêêmeme fa faççon queon que
l'accl'accèès s àà un  un éélléément d'un tableau.ment d'un tableau.

 En En ddééclarant une chaclarant une chaîîne ne par :par :
char A[6];char A[6];
nous avons dnous avons dééfini fini un tableau A avec sixun tableau A avec six
éélléémentsments

 On On peut peut y y accaccééder der par :par :  A[0], A[1], ... , A[5]A[0], A[1], ... , A[5]



III. UtilisationIII. III. UtilisationUtilisation

 LL’’ordre sur ordre sur les les chachaîînesnes est est l l’’ordre lexicographiqueordre lexicographique..

"ABC" pr"ABC" prééccèède "B"de "B"

"Abc" pr"Abc" prééccèède "abc"de "abc"

"ab" pr"ab" prééccèède "de "abcdabcd""

" ab" pr" ab" prééccèède "ab"de "ab"
(le code ASCII de ' ' est 32, et le code ASCII de 'a' est 97)(le code ASCII de ' ' est 32, et le code ASCII de 'a' est 97)



III. UtilisationIII. III. UtilisationUtilisation

 ExemplesExemples  ::

if (C>='0' && C<='9') if (C>='0' && C<='9') printfprintf("("ChiffreChiffre\n");\n");
if (C>='A' && C<='Z') if (C>='A' && C<='Z') printfprintf("Majuscule\n");("Majuscule\n");
if (C>='a' && C<='z') if (C>='a' && C<='z') printfprintf("Minuscule\n");("Minuscule\n");

Pour Pour convertir convertir des des lettres lettres majuscules en desmajuscules en des lettres lettres
minusculesminuscules::

if (C>='A' && C<='Z') C = C-'A'+'a';if (C>='A' && C<='Z') C = C-'A'+'a';


